Phare maritime

Difficulté : Nombre:

|~

Age: Durée:

+7 ~25 min
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Pose 16 planchettes a plat, 8 par rang, pour faire un grand
rectangle. Recouvre-le de 16 autres Kapla posés dans le
sens inverse : c'est le rocher sur lequel ton phare va se

Au centre du socle, mets 12 planchettes debout en cercle,
dresser.

en laissant un petit espace entre elles. Referme le haut
avec 5 Kapla a plat, serrés les uns contre les autres.

Sur ce plancher, refais un cercle plus petit avec 10
planchettes debout, puis referme-le avec 4 Kapla a plat.

Le fat, c'est-a-dire le corps du phare, commence a

Monte un dernier cercle de 8 planchettes debout. Pose 4
s'affiner.

buchettes a plat dessus, puis 5 autres par dessus dans
I'autre sens : c'est la galerie, le balcon ou le gardien
surveillait la mer.

Au milieu de la galerie, place 4 planchettes debout en petit
carré, toujours en conservant les espaces. C'est la
lanterne, la piece vitrée ou brille la lumiere du phare.

Autour de la lanterne, pose 4 Kapla sur la tranche en
losange : chacun recouvre le bout du suivant, en tournant
toujours dans le méme sens. C'est le garde-corps de la

galerie.
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Phare maritime

Sur la lanterne, pose 2 planchettes a plat cote a cote, une
en travers, puis une derniere sur la tranche tout en haut.
Ton phare est prét a guider les bateaux !
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